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(’SolidVision SOLIDWORKS

ROADSHOW

Jste uzivatelem SOLIDWORKS nebo se zajimate o moznosti reSeni 3D CAD systému?
Pak pravé pro vas je ur¢eno roadshow. Vyberte si jeden z termin{i mezi 23. 10. az 5. 11. 2019
v Cechach nebo na Moravé. Roadshow je po registraci ZDARMA s omezenou kapacitou mist.

Praha 23.10. 2019 zamek Zabehlice
Hradec Kralové 24.10. 2019 Park Golf Club

Brno 30. 10. 2019 eFi Hotel

Ostrava 31.10. 2019 Best Western hotel Vista
Plzen 5.11.2019 Hotel U Pramen(

Zacatek akce 9:30, konec 14:30, véetné obéda.

Registrujte se na www.solidvisionroadshow.cz
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azeni a mili ¢tenafri, vitdme vas u tretiho ¢isla naseho ¢aso-
pisu. V tomto vydani jsme se zaméfili na informace o nové
verzi SOLIDWORKS 2020 a platformé 3DEXPERIENCE.
Samoziejmé nechybi ¢lanky o dalSich nasich produktech,
jako je SolidCAM, 3D skenovani, 3D tiskarny atd.

Dovolte ndm touto cestou vas pozvat na MSV v Brné.
Najdete nas v pavilonech P, stanek 5 a v A1, stanek 7.
Kromé néj se mizeme osobné potkat i na nasi pravidelné
podzimni akci - Roadshow, kde predstavime novinky

a vylepseni v SOLIDWORKS 2020. Uz dnes se mizete
registrovat na www.solidvisionroadshow.cz a vybrat si
pro vas vhodnou lokalitu z péti mést nasi republiky.

Vérime, ze se vdm vsechny podzimni akce budou libit
a ziskate na nich informace, které vyuzijete ve své praxi.
Ptijemny a klidny podzim vam preje

Hynek Horak, feditel spolecnosti SolidVision, s. r. o.
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SOLIDWORKS
2020 je tady

Vyzkouseli jsme novinky z nejnovejsi

verze 3D CAD systéemu SOLIDWORKS a zde
vam predstavime ty, které nas zaujaly nejvic.
Tésit se muzete zejmeéna na rychlejsi praci

s velkymi sestavami a snazsi tvorbu vykresu.

IMPORT SOUBORU DXF/DWG JAKO REFERENCNICH SKIC

Potrebujete zaclenit vas navrh do existujiciho 2D planu?

Pti otevieni dokumentu a vybrani DWG/DXF souboru Ize vybrat moZnost
vloZeni obsahu souboru jako referenéni skici. Ta je sou¢asti modelu, ale nenf
rozloZzena na jednotlivé Gsecky a oblouky. | s velmi sloZitym podkladem lze

takto pracovat velmi rychle.

OBRYSOVE ENTITY

Jak jednodus$e navrhnout otvor odpovidajici tvarum dilu?

P¥imo v prostredi skici Ize pouZzit novy nastroj Obrysové entity a vybrat dily,
jejichZ obrys bude promitnut do skici. Vznikne tak tvar, ktery vérné kopiruje
obrysy pavodniho dilu bez nutnosti vybirat plochy &i hrany

zdrojového téla a ru¢né dokoncovat obrys. N\

eakere: SVISLA ORIENTACE POHLEDU
# &R & -|@] ~
I 0 [_rﬂ Puuiil puhledy Y-nahu
250 it Pt pebloty 2 b Vyberte si svislou osu podle svych preferenci.
=1 <+ Strojafi se Casto prou, kterd z os by méla byt svisla. Zda osa Z, jak navrhuji lidé
€8 Ulozené pohledy ' | se zkusenostmi s obrédbénim, ¢i osa Y. Té davaji prednost konstruktéfi, pro kte-
o | ré osa Y predstavuje vysku, kdeZto Z hloubku. Od verze SOLIDWORKS 2020
AAaMmm| si mlzete v definici pohledu zvolit osu, kterd vyhovuje pravé vam.




KONSTRUKCNI SYSTEM

Modely ze svarovanych profilu bez slozitych 3D skic.

Konstrukéni systém nové umozni definovat primarni ¢len jen pomoci bodu,
orientace a délky, pracovat se zakfivenymi segmenty atd. Do tabulky ptitez(
pribyly sloupce urcujici vzajemnou orientaci sefiznutych konc profild.

KOPIE SOUBORU S VYBRANOU KONFIGURACI

Ukladejte zvolené konfigurace do samostatnych souboru.

Pokud mate ve zvyku pouzivat velké mnozstvi konfiguraci v ramci jednoho
souboru, mhzete diky ukladani konfiguraci do samostatnych soubort odlehcit |
velké a pomalé soubory a zéroven rozdélit modely do vice ¢asti.
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PROMENNE INSTANCE PRO LINEARNI A KRUHOVE POLE

Uspotadejte soucasti s vyuzitim méne poli nez driv.
= - Pokud definujete rozestup mezi dily, mizete zvolit posunuti urcité instance

mimo zvoleny rozestup. Ostatni instance pole mohou zlstat nedotéené
RN e na puavodnich pozicich. Diky tomu Ize pouzit pole i tam, kde to dfive neslo.

POZNAMKY K MODELUM A VYKRESUM | < - e i

Vkladejte do navrhu popisy jednoduse s pomoci mysi.

Drive predstavené funkce pro vkladani poznamek do model( a vykresi
vyzadovaly rozhrani s dotykovym ovladanim. Nyni mdzete tyto popisy
vkladat, upravovat i mazat jednoduse s pomoci klasické mysi.

PRUZNE SOUCASTI

Vyuzivejte v sestavach flexibilni dily v ruznych stavech.

Od verze 2020 muzete vytvorit pomocnou knihovni podsestavu, v ni urcit
odkazy vazby a vybrat referenci, jejiz posunuti méni tvar ,,pruzného” dilu.
Nastroj Ize pouZzit napf. pro pruziny, manzety a tésnéni, pficemz v kusovniku je

zobrazen spravny pocet dil(i, byt na modelu se jevi v rlizné roztazenych stavech.
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ULOZENI DEFEATURE JAKO KONFIGURACE

Zprijemnéte si praci s velmi detailnimi sestavami.

Funkce Defeature slouZici pro zjednoduseni tvaru model( Ize pouzit i pfi
vloZeni externi sestavy, jejiz plné nacteni by vyrazné zpomalilo vasi praci. Ve
finalni fazi projektu pak snadno prepnete nactenou sestavu na detailni model.

REZIM DETAILOVANI

Rychlejsi tvorba vykresu ze slozitych a rozsahlych modelu.

V novém rezimu Detailovani nactete vykresy komplexnich sestav mnohem
rychleji a snizite vypocetni naroky na vas pocitac. Za cenu ¢aste¢ného omezeni
nékterych nastrojli tim vyrazné zrychlite praci ve vykresech.

N

9 ALTERNATIVNI POHLEDY V DILECH

Vyuzijte konfigurace pro ruzny stav opracovani soucasti.

Noveé je mozné v rémci jednoho modelu zobrazit pohled na dvé konfigurace
soucasné a vytvorit koty mezi ¢adstmi obou stavl. To ocenite vSude, kde je

potfeba urcit informace o pfidavcich na polotovaru oproti findlnimu tvaru dilu.

D857 275
POPISY DER V REZU 5 i L 2
: 13,5 SKRT V3E
L F .
Ziskejte prehlednéjsi dokumentaci pro vyrobu. | ’/
Popis dér je prakticka funkce, zobrazujici informace o velikosti a provedeni dér P
vytvorenych pomoci Privodce dirami. Tyto popisy Ize nové pfipojit k hranam l /

diry na pohledech s fezem, takze je nemusite na vykresy dopisovat rucné.  \\

VYHLEDAVANI MATERIALU

Rychlejsi cesta k materialovym specifikacim.

Rada konstruktért se po néjakém &asu dostane do situace, kdy je jejich
knihovna material( jiz tak velkd, Ze najit konkrétni material pouhym pohledem

neni snadné. Proto jisté oceni vyhledavaci pole v dialogu materidld, kam lze

zapsat Cast oznaceni materidlu a filtr ihned najde odpovidajici materialy. x




Dve praktické novinky potési predevsim
ty uzivatele systému SolidCAM, kteti jej
provozuji s platnou udrzbou. Cela rada
dalsich vylepSenti je tady pak pro vsechny.

Novinky ve verzi 2019:

< pfizpUsobitelné menu v CAM prostredi

< technologie rozpoznani geometrie ve 2D iMachining

< ochrana STL drzakl néstrojd ve 3D iMachining

< nova operace Hluboké vrtani a vylepsené 2,5D operace
< technologie konstantniho kroku v souvislych 5 osach
< podpora novych nastrojd pro HSS a 50sé operace

< vylepseni funkci aktualizovaného polotovaru

< editor STL modelli sestav a mnoho dalsiho

Aktivace funkce ,Hluboké vrtani”

Nova funkce Hluboké vrtani umoziuje podrobné definovat

vrtaci proces segment po segmentu. Pfitom se stard o fizeni

otacek, posuvd, smyslu otacek atd., takze Ize vrtani nastavit

pfesné i v komplikované situaci. Hacek je v tom, Ze vSichni

uzivatelé po instalaci nové verze maji tuto funkci ne-

aktivni, jelikozZ je pred zahajenim jejiho pouzivani

nezbytna Uprava postprocesoru. Naprava je po-

mérné snadna, kdyz mate platnou udrzbu - staci
zavolat na hotline (533 433 123), kde nahla-
site svlij poZzadavek na Upravu post-
procesoru. Jedna se o mensi zasah,
ktery vdm bude proveden zdarma.
Terminy budou vychazet z mo-
mentalniho stavu nasich kapacit,
ale obecné by mély byt prijatel-
né. Jakmile vdm upravime po-
stprocesor, automaticky vam
s nim posleme i nové heslo
ke kli¢i, ktery si timto ak-
tivujete. Funkce Hluboké
vrtani pak bude funkéni.

Aktivace funkce 2D iMachining
Zakaznici s platnou udrzbou se kromé nové verze a funkci
dockali jesté jednoho vyznamného bonusu, a sice moznosti
pouzivat nastroj 2D iMachining zcela zdarma po dobu plat-
nosti Udrzby. Je to opét novinka, ktera vyzaduje vasi aktivitu.
Funkci nemate aktivovanou automaticky - musite o jeji akti-
vaci jednak zazadat a také se prihlasit na jednodenni skoleni,
kde vas naucime, jak iMachining spravné pouzivat. Vypsana
Skoleni najdete na webu www.solidvision.cz/registrace. To
vSe proto, abyste tuto pokrocilou funkci uméli efektivné vyu-
Zit. Heslo, které s 2D iMachiningem obdrZite, bude mit plat-
nost pouze po dobu platnosti tdrzby a poté se musi obnovit.
2D iMachining, maji bonus trochu jiny - za tuto funkci jiz
nebudou platit tdrzbu a je jim k dispozici permanentné,
i kdyby udrzbu neméli.

Pochopitelné mliZzete zazadat o obé funkce najednou
a soucasné se prihlasit na skoleni - heslo vam bude dodano
s obéma funkcemi aktivovanymi. x
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SDEXPERIENCE

PRINASI ZAZITEK ZE 30

Slovo ,experience” je z angli¢tiny nejcastéji prekladano
jako zkusenost ¢i zazitek. SDEXPERIENCE si tedy muzeme
vylozit také jako ,zazitek ve 3D’ ktery je nyni primou

soucasti systému SOLIDWORKS.

a pojmem 3DEXPERIENCE stoji spole¢nost Dassault
ZSystémes, pro kterou predstavuje oznaceni pestré plat-

formy propojujici 3D systémy pouzivané napfti¢ proce-
sy ve vyrobnich spolecnostech. Jako vedouci svétovy dodava-
tel CAD a PLM systémd tato firma trendy nejen pozoruije,
ale také vytvari. Ze zkusenosti jejich zakaznikd (a jsme opét
u experience) vyplyvaji pozadavky jak na jednoduché ovladani
vykonnych konstrukénich nastroji (proto 3D), tak na dostup-
nost dat kdykoli, kdekoli a na jakémkoli zafizeni, tedy potreba
sité. Vysledkem dlouholetého vyzkumu a vyvoje je pravé plat-
forma 3DEXPERIENCE, fungujici na bazi cloudu, ktery zpro-
stfedkovava nezmérnou vypocetni silu vzdalenych datovych
center béznym pocitacovym uzivateldm.

Platforma 3DEXPERIENCE

Pokud néco popisujeme, pomahame si i pfirovnanim. V pfipa-
dé 3DEXPERIENCE néjaké hledame jen tézko, néco takového
tu predtim prosté nebylo. Jednotlivé soucastky sice ano, ale

k vyslednému tvaru to mélo daleko. Podobné jako v pfipadé
mobilniho telefonu od Applu, dotykovy displej uz tu byl, ikony
na ném taky, ale zkratka to nebylo tplné ono, az do uvede-

ni prvniho iPhonu. A dal uz to znate, vzpomente, kolik z vas

¢i vasich znamych ma dnes mobil tlacitkovy ¢i s dotykovou
obrazovkou... V pfipadé CAD systémd vyuzivame ukladani
dat na sit, tymovou spolupraci, vyménu dat apod. Ale tyto na-
stroje nejsou jednotné at uz co do vzhledu, ovladani, pistu-
pu ¢i moznosti. Platforma toto vse sjednocuje do celistvého
prostfedi se zabezpecenym pristupem. Pokud bychom pouzili
prirovnani k autu, fikdme platformé cesky podvozek. Jinymi
slovy - podvozek je stejny pro nadstavby vseho druhu.

8
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3D je zaklad

Nejen data, jak bylo uvedeno vyse, ale veskeré tvirci aplika-
ce jsou pres 3DEXPERIENCE dostupné skrze cloud. V prvni
fadé jsou to 3D CAD systémy, protoze navrhem (konstrukci)
zacina zivotni cyklus vyrobku (PLM) a je diivodem existence
jeho vyrobce. Proto i v ndzvu je ono ,3D" na prvnim misté.
A neni to ledasjaké 3D, vyvoj vyse uvedenych 3D aplikaci do
cloudu zohlednuje i nejnovéjsi vyzkumy a trendy jednodu-
chosti pouZiti, spravy licenci a jejich Gdrzbu atd. Avsak at uz
pfi navrhovani, tak v navazujicich ¢innostech, jako je vyroba,
obchod nebo marketing, je nutné informace sdilet, nahlizet
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do nich a podle nich naptiklad vyrébét. Problémem je zde jiz
zminéna rozttisténost a nejednotnost nastrojl i pfistupu

k nim. Platforma resi také tyto oblasti, dovoluje komunikovat
nad navrhem pomoci integrovanych néstrojl a snizuje zavis-
lost na zastaralych technologiich.

Platformu 3DEXPERIENCE si miZeme predstavit jako
plné internetové prostfedi, kde pomoci nejriznéjsich aplikaci
vyrobek vyvijime, vyrdbime, prodavéame a servisujeme, vse
se skalovatelnym ,kdykoli/kdekoli” pfistupem k informacim
podle aktudlni potfeby.

Silny motor pod kapotou

Pojdme alespon stru¢né promluvit o zékladnich aplikacich
platformy. Jsou to totiz konkrétni aplikace, které tvofi platfor-
mu a lze je vidét - na ob-
razovce pocitace, table-

tu ¢i mobilu. Pochopitelné,
néco vidét nemdzeme - tu

Miashenzomn B O + 2 4 B @

B ey st cam s i serverovou ¢ast nékde

- = v ,oblacich”, ktera poskytu-
¢ % je vykon. PFedstavuje néco
' g jako motor. P¥i provozu jej
o' S % nevidime, ale vnimame, jak
\‘ nas zene vpred.
k\_/_ Nejdilezitéjsi aplikace
w2 jsou sdruzeny do balic¢ku
s ndzvem Business Innova-
tion. Z nich klicova je tzv.

[FReS——
GM'.:”

YAHoO! MaIL

3DDashboard, uZivatelem
prizpUsobitelnd ,nésténka”
g Outlook.com v internetovém prohlized;i,
pres néjz pristupujeme
k aplikacim i k jejich obsa-
hu. S pouzitim pfirovna-
ni k autu je toto néco jako
volant Ci pristrojova deska.
Zprostredkovava i samotny
pristup do platformy
a komunikaci. Nad touto vrstvou zékaznik potizuje konkrétn{
tvarci aplikace, prevazné ve 3D. Na né navazuji aplikace pro
spravu dat (jiz zminény PLM - Product Lifecycle Mana-
gement), pevnostni vypocty a veskeré simulacni analyzy
(Simulia), vizualizace a animace (Live Rendering), zkratka
vSechny desktopové CAD aplikace od Dassault Systemes uz
dnes maji ¢i brzy budou mit svij ekvivalent v platformé.
Vlajkovou lodi cloudovych 3D aplikaci od SolidWorks je
xDesign pro objemové modelovani a xShape pro volné orga-
nické modelovani (sub-D). SOLIDWORKS xDesign je praveé

takovym ,SolidWorksem v cloudu”, ne nadarmo je slovo So-
lidWorks obsaZeno v ndzvu. Prevzal od svého starsiho desk-
topového sourozence vse dobré - jednoduché ovladani'i vy-
konné modelovaci funkce, to vse v prostiedi internetového
prohliZzece, protoze potfebny vykon doda motor - server

v cloudu. Tento vykonny néstroj bézi v internetovém prohli-
Zedi, at uz na PC s Windows, nebo na tabletu ¢i mobilu, tedy
kdekoli, kde je internetovy signal. Vse je umocnéno opravdo-
vou praci v tymu. To se téZko popisuje slovy, to zkratka
musite vidét.

Jak zacit s SDEXPERIENCE

Odpovéd je jednoducha - jde to snadno. Jiz nékolik verzi
tradi¢niho 3D CAD systému SOLIDWORKS (fikejme tomu
desktopova aplikace) je rozsifeno o moduly pro propojen{
do platformy 3DEXPERIENCE.

Propojeni neni samoucelné, naopak urcité prace na navr-
hu Ize efektivnéji udélat s cloudovymi aplikacemi, tedy pre-
nos a ukladani dat je jiz z principu fizen platformou. Kazda
nova verze SOLIDWORKS ptinasi hlubsi propojeni s vyhoda-
mi spoluprace v prostiedi platformy. Konkrétné jde o aplika-
ci s nazvem SOLIDWORKS Connection, kterd dovoluje ukla-
dat data ze SOLIDWORKS (sldprt, sldasm) do tzv. 3DDrive
a s daty pracovat pomoci Xshape nebo Xdesign, nacez je
Ize dokoncit opét pomoci SOLIDWORKS. | nedavno uvedené
aplikace Make a PartSupply jsou ze své podstaty platformni
na 3DEXPERIENCE.

Nedilnou soucast zékladniho balicku tvoti v platformé
integrovany univerzalni prohlize¢ 3DPlay, ktery si poradf
s bezpoctem oborovych CAD formatd. Prechodem na plat-
formu tedy vyresite nejen zhotoveni konstrukcnich dat, ale
odpada i hledani spravného CAD prohlizece a také pristup
k datim modelt a vykrest. Spoluprace mezi desktopovym
pracovistém (tradi¢ni licence SOLIDWORKS) a cloudovou
aplikaci (software jako sluzba - xDesign, xShape) je mozna
a ma smysl.

3D zazitek prinasi uzitek

Nutno si uvédomit, ze vSechny aplikace 3DEXPERIENCE do-
voluji z dnesniho pohledu nadstandardni komunikaci, maji
to zkratka pfimo v sobé. Nejen Ze nahrazuji tradi¢ni komu-
nikacni programy, ale komunikuji pfimo nad 3D daty, pfimo
v aplikaci, bez nutnosti kopirovani a vloZzeni do jiného pro-
3DEXPERIENCE jsou vsak vynikajici 3D CAD programy, pfi-
pravené pro budoucnost. Na zac¢atku jsme pouzili slovo za-
Zitek. V Cestiné se mu podoba slovo uzitek. Nyni uz vidime,
jaky uzitek z platformy 3DEXPERIENCE muzZete mit i vy. x
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Ackoliv je bézné nevidime, jsou desky plosnych
spoju vSude kolem nas jako soucasti naseho
bezného zivota. Bez nich by nase elektronicka
zarizeni nemohla vypadat tak minimalisticky

a komfortné, jak jsme dnes zvykli.
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OLIDWORKS PCB — Powered by Altium,

je systém pro kompletni navrh elektronickych

a mikroelektronickych zafizeni. Byl vyvinut spo-
lecnostmi Dassault Systemes SolidWorks Corporati-
on a Altium Limited, coZ jsou dva svétovi lidfi na poli
navrhu mechaniky a elektroniky. Systém je primar-
né urcen pro ty, ktefi chtéji vyuzivat vykonné zakladni
funkce Altium Designeru a 3D modelovaciho softwaru
SOLIDWORKS.

Hlavni pfednost tohoto systému tedy tkvi v propo-
jeni elektrického a mechanického designu do jednoho
celku, coz je nazyvano jako ECAD a MCAD kolaborace.
Tato funkcnost je dostupna i pro Altium Designer
a nazyva se PCB Connector.

Konstruktéfi v oblasti mechaniky mohou ve 3D
modelu reélné vidét, co a jak konstruktér elektroniky
navrhl, i kam a jak chce zafizeni umistit. V praxi to zna-
mena vyrazné zkraceni doby navrhu celého zatizeni,
jelikoz se takto da na finélnim projektu pracovat para-
leIné. Velka ¢ast chyb a nedorozuméni, které vznikaji
v komunikaci mezi témito dvéma inzenyrskymi odvét-
vimi, je minimalizovéana.



VSechny zmény, které se v ndvrhu DPS odehraji (at uz

na strané elektrické nebo mechanické), jsou pak synchroni-
zovany mezi jednotlivymi moduly pfes utilitu PCB Services.
Ta se zaroven stard i o role jednotlivych uZivatel a dava jim
prislusna opravnéni pro ¢teni nebo zapis do projektu. Sys-
tém déle funguje pod takzvanym ,subrevision control”, coz
znamena, ze mizeme ukladat jednotlivé zmény v projektu
a mizeme se k nim kdykoliv vratit.

Pokro¢éilé nastroje pro obvodové simulace
SOLIDWORKS PCB mysli i na funkce navrhu. Znamena
to, ze pokud mame k dispozici Spice modely soucastek,
jsme schopni modelovat funkénost elektronického obvodu.
Integrovany nastroj XSPICE nabizi standardni analyzy jako
je: stejnosmeérna (DC) a stfidava (AC) analyza, dale tran-
zientni (funkce inteligentniho osciloskopu), parametricka
(mdzeme rozmitat urcité parametry), Sumova, teplotni,
analyza stejnosmérného pracovniho bodu a Monte Carlo
(pravdépodobnostni) analyza. Pro tyto analyzy jsou dale
k dispozici knihovny s pfipravenymi matematickymi opera-
cemi a knihovna s napajecimi zdroji (napétové, proudové,
fizené, pulsni, aj.).

Systém ma samoziejmé sva omezeni, nicméné pro
navrhare jsou k dispozici standardni funkce pro navrh
plosnych spojd. Na nékteré zajimavé se nyni podivame.

Generator symbolu a propojeni s vyrobcem

Kazdy navrhar pottrebuje nékdy vyrobit vlastni symbol
(schématickou znacku) a ptiradit ji urcité parametry (tfeba
popis pouzdra, provozni teplotu nebo provozni napéti). Sys-
tém si miZeme nastavit na vyhledavani u konkrétnich doda-
vatell soucastek (napt. TME, Mouser, Digi-Key) a veskeré
popisy, véetné datasheetu (katalogového listu) mdzeme do
symbolu nahrat. Tyto informace se pak projevi i v generova-
né soupisce materialu (véetné aktualni ceny a skladovych
zasob). Déle navrhafi jisté oceni moZnost vygenerovat slo-
pouzdra (footprinty). Geometrické modely soucastek se daji
stahnout z internetu (napf. z www.3dcontentcentral.com),
nebo se da vyuzit integrovanych generatort 3D modeld
soucastek.

Ve schématickém editoru je dale mozné pracovat se
schématy na hierarchické urovni, automaticky anotovat
soucastky, vytvéret vlastni knihovny (ne vSak databazové),
vytvaret varianty schématu, ERC (Electrical Rule Check) -
kontrolu elektrickych pravidel, jednoduse feceno: systém
kontroluje spravnost pfipojeni jednotlivych pint symbold.

V editoru Layoutu (tzn. v samotném navrhu toho, jak
bude DPS vypadat) pak mlzeme navrhovat az 32vrstvé

Ukazka navrhu Fidici elektro
motoru a vizualizace simulo

tepla, vychazejici z propojen:
s modulem Flow Simulation.

DPS a dalsich 32 vrstev mdzeme vyuZit jako mechanické
(pro rdzné popisy, symboly aj.). Pro definici toho, jaky bude
mit DPS obrys, mlizeme pravé vyuZit moznost propojeni se
SOLIDWORKS, ptipadné import DWG nebo DXF formatu.
Samostatnou kapitolou jsou pak tzv. Design Rules (na-
vrhova pravidla), kterd je pak mozné definovat samostatné
v editoru, nebo nékterd jiz pfi navrhu schématického listu.
Pravidla je mozné exportovat a pouZivat je i u jinych designd.

Vystupy pro dalsi praci

Samoziejmosti je generovani podkladd pro vyrobu (GERBER,
DRILL, NC, vykresy, BOM aj.). S takto navrzenou deskou
plosného spoje mizZeme daél pracovat jako s 3D modelem.
Komplexnost ndvrhu je pak mozné zavrsit i simulaci celého
zatizeni v SOLIDWORKS Flow Simulation, kdy mizZzeme
celou sestavu podrobit napfiklad analyze prestupu tepla

a sledovat tak, jestli se nas vyrobek nebude prehfivat a po-
kud ano, pak ptijmout pfislusna opatfeni (zménit rozmisténi
komponent, pouzit vétraky, tepelné trubice atd.). x
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SOLIDWORKS COMPOSER
. MONTAZNi NAVODY

Pruvodni technickou
dokumentaci muzete
vytvaret jiz v procesu
vyvoje vyrobku. Usetrite
cas a ziskate materialy
presné odpovidajici
finalnim produktum.

Already assembled
by manufactury

dyZ se v roce 2007 spolecnosti Seemage a Dassault
KSystémes dohodly na spolupraci, dostal se do Sirsiho

povédomi software s ndzvem 3DVIA Composer. Pro-
toze Composer umi vyuzivat data rdiznych formatd, dostal
se i k uzivateldim, ktefi ke své praci vyuzivaji konstrukeni sys-
tém SOLIDWORKS. Od verze 2014 pak pravé SOLIDWORKS
doprovazi Composer jako soucast produktového portfolia,
jez obklopuje tento populdrni CAD systém.

SOLIDWORKS Composer je predurcen k pfipravé podkla-
dd pro pravodni technickou dokumentaci k vyrobku. Vzhle-
dem k tomu, Ze umi nacitat data z konstrukcnich 3D systé-
md, je mozné vyrazné zkratit dobu pfipravy vyse zminénych
podkladd, protoZe je Ize zpracovévat jiz b&hem vyvoje vy-
robku bez nutnosti cekat minimalné na dokonceny prototyp.
Velkou vyhodou je moznost aktualizovat ptipravované pod-
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klady v ptipadé provedeni konstrukcnich zmén na vyrobku.
Diky témto vlastnostem a také diky tomu, ze je Composer
samostatna aplikace nezavisla na nutnosti instalace licence
SOLIDWORKS na pracovni stanici, je mozna tymova spo-
luprace, kdy technické podklady nemusi nutné pfipravovat
konstruktér vyvijejici vyrobek.

Od ilustraci po animované postupy

Za dobu svého vyvoje se Composer zménil nejen v uziva-
telském rozhrani, ale i v rozsifenych moznostech vystupd.
Prioritou stéle zlistava pfiprava grafickych podkladd bud ve
formé bitmapovych obrazkd, nebo vektorové grafiky v podo-
bé technickych ilustraci. V nejnovéjsi verzi jsou k dispozici
pUsobivé vykreslovaci rezimy, diky kterym je mozné pfipravit
grafické podklady v modernim pojeti, nebo prostou vektoro-
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vou grafiku, kterou je mozné dale exportovat do jinych soft-
warl urcéenych pro digitélni sazbu.

SOLIDWORKS Composer obsahuje pfesné ty nastroje,
které v CAD systémech chybi pro snadnou pfipravu technic-
kych podkladll. Za viechny je mozné zminit alespon rlizné
typy Sipek nebo multifunkéni odkazy. Composer je mozné
vyuzivat také k vytvareni animaci. Nové obsahuje knihov-
nu animaci, ktera usnadnuje zpracovani rutinnich sekvenci,
jako je naptiklad montdz-demontaz spojovacich soucastf
a podobné. Nejen pro vyuziti pti tvorbé animaci

pfibyla knihovna 3D nastrojd. Jsou to gra-
fické objekty, které mohou byt pridany
ke zpracovavanym sestavam vyrobku.
Navic jsou obohaceny o kinematic-

ké vazby, které dovoluji ménit jejich
tvar nebo polohu. Vyuzit se tak

daji rGizné pracovni nastroje

ve stavu otevieno-zavieno

a podobné.

Spolupréace vyvojart se prijem-
né projevuje v uzivatelském roz-
hrani CAD systému SOLIDWORKS
i v SOLIDWORKS Composeru. Hez-
kou novinkou SOLIDWORKS bylo vyu-
Ziti magnetickych ¢ar na vykresech, které
vzeslo z Composeru. Nebo naopak moznost za-
pnout nastaveni ovladani mysi v Composeru jako
v SOLIDWORKS.

S rozvojem, nasazenim a lepsi dostupnosti modernich
dotykovych zobrazovacich zafizeni je mozné SOLIDWORKS
Composer vyuzivat k pfipravé efektnich interaktivnich doku-
mentl. Aplikace disponuje celou fadou vynikajicich nastrojd,
které jsou k tomu urceny. Vsechny grafické objekty je mozné

doplnit provazanim na rdzné typy odkazl. Takto vytvoreny
dokument pak bude jednoduchy, srozumitelny a maximalné
nazorny.

Poradi si i s velkymi sestavami
SOLIDWORKS Composer standardné importovana data
z CAD systému uklada do jednoho souboru, ktery je nasled-
né doplnén ostatnimi grafickymi objekty. Vyhodou tohoto
standardniho zplsobu préace je kompaktnost dat. Oviem
SOLIDWORKS Composer umoznuje i sofistikova-
néj3i praci s projekty. Tento zpUsob napti-
klad pfinasi zajimavou moznost prace
s rozsahlymi sestavami, kdy je pfipra-
va pravodni technické dokumentace
urcité lehci, nez snaha vyuzit k to-
muto Ucelu samotny CAD systém.
Kazdy, kdo potfebuje ke svému
vyrobku poskytovat jakékoliv pri-
vodni informace, vyuzije efektné
nastroje SOLIDWORKS Compo-
seru k ptipravé perfektnich grafic-
kych podklad( pro navody k pouzi-
ti, montazi, skolici prirucky. Pokud je
mozné technickou dokumentaci posky-
tovat koncovému uzivateli prostfednictvim
elektronickych médii, tak je nejlepsi zvolit formu
interaktivniho dokumentu.

Na zavér informace, ktera urcité potési potencialni zajem-
ce 0 SOLIDWORKS Composer: Od verze 2019 je komplet-
né preloZen do Ceského jazyka. V nejnovéjsi verzi pak prinasi
moznost importu vzhledd, rozloZenych, pojmenovanych
a ulozenych pohledt ze SOLIDWORKS nebo podporu
novych formatl vystupu animaci. *
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Tipy a triky pro vykresy,
konfigurace a sablony

i Pohled vjkresul @
Y
i o

Styl zobrazeni o
E
Lo L. B e
() Vysoka kvalita
I (®) Konceptova kvalita I

Lokalni fez hd

i MEfitko ~
(®) PouZit méfitka listu
() Poudit viastni méfitkao

1:20

|
i
,,,,,,,, B20oneonnennL __________ ]

KONCEPTOVA KVALITA POHLEDU VYKRESU

Pokud mate ve vykresu pohledy s nastavenou koncepto-

vou kvalitou, mizete se setkat s pr

oblémy jako je Spatné

citelny tisk ¢i export do PDF, chybéjici entity v exportu do
DWG/DXF, nadmérna velikost souboru vykresu Ci potize

s nastavenim stylu zobrazeni pohledu.

Konceptovou kvalitu pohledu pozn

ate podle specialni-

ho symbolu s bleskem u kurzoru mysi nebo podle pouzi-

té volby v PropertyManageru, kde
kvalitu také vypnout, respektive pf
Vysokou kvalitu.

muzete konceptovou
epnout na standardni

Co kdyz konceptovou kvalitu nejde vypnout?

Nemoznost vypnout konceptovou

kvalitu mé zpravidla

lu. Primarné se zamérte na importované dily a kazdy

z nich zkontrolujte pomoci menu Nastroje » Vyhodnotit

» OvéFit. Druhou pficinou pak maz

e byt pfitomnost pod-

sestavy v konfiguraci Speedpak v pohledu, kde fesenim

je prepnuti podsestavy do normalini konfigurace.

14

POSKOZENA KONFIGURACE SESTAVY

Pokud se ocitnete v situaci, Ze opakované narazite na pro-
blémy s prvky sestavy (nejcastéji s poli soucasti Ci sesta-
vovymi prvky, kdy se prvek po vytvoreni nezobrazi nebo
hlasi nesmyslné chyby, zmény prvku se nepropisi do
ostatnich konfiguraci nebo prvek ¢i celou soucast nelze
ze sestavy odstranit) nebo na nemoznost sestavu otevfit,
ulozit ¢i korektné zobrazit, maze jit o poskozenou konfigu-
raci. K poskozeni zpravidla dochazi kombinaci pouzivani
starych Sablon a prace pfres sit (tedy otevirani a ukladani
dokumentt SOLIDWORKS na sitovém Ulozisti/serveru).

Obnova vsech konfiguraci

Jako prvni krok feseni zkuste hromadné obnovit viech-
ny konfigurace sestavy. To provedete kldvesovou zkratkou
Ctrl + Shift + Q (tato zkratka funguje i v dilech).

Vytvoreni nové konfigurace

Pokud obnova nepomohla, zkuste vytvofit novou konfigu-
raci sestavy (ptvodni ndsledné odstrante) a v ni pfipad-
né odstrante a znovu vytvorte postizené prvky. Kdyz nenf
mozné sestavu otevrit, pak v okné OtevFit vyberte jako
Konfiguraci volbu <UpFesnujici>. V nasledném dialogu
pouZijte druhou moznost Nova konfigurace zobrazujici
vSechny odkazované modely a nize zadejte jeji ndzev. Tak

se nova konfigurace vytvofi jiz béhem otevirani sestavy.

% Oleviil
4 Bl » Tentopoéitaé » Plocha v 0 Prohledat: P

Uspofadat « Nova slofka

= Nazev Datur
3 Tento puditad Ve alun

3D objekty @ Sestova
| Dokumenty |
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| Obrazky
B Placha !
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Bes T
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STARE SABLONY DOKUMENTU

Casto se stava, ze dlouholety uzivatel pouziva stale ty
stejné Sablony, které si vytvofil pred mnoha lety pfi svém
prvnim spusténi SOLIDWORKS. Pfitom pouzivani sta-
rych Sablon v novych verzich mize zplsobovat celou
fadu problém - nejcasté&ji s celkovym vykonem doku-
mentu vytvoreného z takové Sablony. Setkat se ale m-
Zete i s pfiznaky jako je nekorektni chovani Priivodce
dirami, problémy s prvky plechovych dil(i, Spatné zobra-
zeni ¢i nezobrazeni kosmetickych zavitd nebo nizky
vykon v fezech na vykresu.

Vlastnosti prvku »
Nizev:
Popis: | Predni rovina

Patlagenj Tato konfigurace
Viytvafi: | zeleny |
B 51.08.2005 16:12:59 |
Zménéno: | 31.08.2005 16:12:59 |

Storno Napovéda

Jak poznam, jak stara je moje Sablona?
U dild a sestav - vytvofte si pomoci inkriminované Sablony
novy model a ve stromu klepnéte pravym tlacitkem na jed-
nu ze systémovych rovin (tfeba na Pfedni). Z kontextového
menu zvolte Vlastnosti a v dialogu zkontrolujte datum vy-
tvoreni Sablony. Pokud je datum starsi nez vydani verze
SOLIDWORKS, kterou pouzivate, pak si Sablona zaslouz{
aktualizaci (,nova verze" vychazi vzdy ,predchozi rok”
na podzim, zpravidla v fijnu).

U vykrest datum vzniku $ablony bohuzel nelze snadno
zjistit, Ize ale predpokladat, Ze Sablona vykresu zpravidla

vznikla zhruba ve stejném obdobf jako Sablony dilu a sestavy.

Kdy a jak aktualizovat sablonu?

Pokud pouzivate SOLIDWORKS 2019 ¢i 2018, tak by sa-
blony mély byt minimalné ve verzi 2018. Pokud pouziva-
te verzi 2017 a starsi, mély by Sablony byt minimalné ze
SOLIDWORKS 2015. Aktualizovat Sablonu je mozné je-

jim preuloZenim nebo vytvorenim zcela novych Sablon.

"""""""""""""""""""""""" Ry e | @@ )
= | [Template *.prdot;"asmdot;".d ~ |,

.

__________________________________________________________

'
i
| Nézev souboru: !'.PKI’DOT;'ASMDO‘T;‘DRWDOT
'
'
'
'

Jak preulozim $ablonu?

V menu Soubor » Otevf¥it nastavte jako typ souboru
Template (*.prtdot, *.asmdot, *.drwdot). Vyberte a ote-
viete Sablonu, zregenerujte ji pomoci Ctrl + Q a nésled-
né ji pomoci Ulozit jako uloZte pod novym nazvem. Ten-
to postup doporucujeme provést vzdy po instalaci nové
verze SOLIDWORKS.

MozZnosti systému - Umisténi soubord

Moznosti systému  Viastnosti dokumentu

Obecné Zobrazit sloZky pro:
MBD |§a blony dokumentu ) |

.
Vykecoy Slozky: :

Sty zobrazent T ——
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

Srafovani/vpli
- Vykon
Barvy
Skica
L Vztahy/zachyceni
Zobrazit
Vyber
Vykon
Sestavy
Vnegjil odkazy
Wychozi sablony

Umisténi soubord

FeatureManager
Cizelné piirdsty

Jak vytvo¥im nové Sablony?

Bézte do menu Nastroje » MozZnosti » zdloZka MoZnosti
systému » Umisténi soubor@ » vyberte slozku pro Sablo-
ny dokumentu. Zde tlacitkem Odstranit smaZte viechny
stavajici slozky a pfidejte novou, ve které nejsou zadné
Sablony (napt. C:\Temp). Nastaveni potvrdte tlacitkem
OK a pouzijte Ctrl + N pro novy dokument. V tu chvili
SOLIDWORKS ve zminéné slozce vytvofi aktualni ,to-
varni” Sablony, které si nasledné prekopirujte a nastavte
podle svych ¢i firemnich pozadavkd. »
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Digitalizace fyzickych objektu s pomoci
3D skeneru pomaha ziskat data pro
kontrolu kvality a revezrni inzenyrstvi.

apidni rozvoj technologii ve 21. stoleti je nepretrzité

pohanén hledanim nastrojd a zplsob pro zjednodu-

Seni prace. Cas jsou penize a oboji velmi ¢asto chybi.
Diky CAD systémim dokazeme vymodelovat témér jakéko-
liv tvary, které pak i vyrobime. Jak vSak zkontrolovat, Ze jsou
vzniklé dily vyrobeny spravné? Posuvka ndam jiz nestaci, mu-
sime vyuzit modernéjsi technologie, mezi néz se fadi pravé
3D skenovani. Metoda digitalizace fyzickych objektd, vznik-
|4 jako dlsledek pokroku napfic¢ nékolika obory, existuje jiz
mnoho let, ale teprve v posledni dobé zaznamenavame jeji
vyraznéjsi rozsifovani napfic firmami.

Jak to funguje?

3D skener je ptistroj, ktery pomoci laserovych ¢ar nebo své-
telnych pruhl prevadi fyzicky objekt na 3D model v pocita-
¢i v méfitku 1:1. Existuje mnoho typl 3D skenerd a kazdy je
vhodny k jinému Gcelu. Neexistuje jeden 3D skener, ktery by
vam srovnatelné kvalitné naskenoval soucastku o velikos-

ti 10 milimetrQ a zéroven objekt méfici 5 metrd. UZivatel si
vzdy bude muset vybrat prioritni kritéria a ostatni potteby se
danému zafizeni ,ptizplsobi”. Vystupni data ze 3D skene-
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ru jsou vzdy bud mracno bodd, nebo polygonova sit. Je tedy
nutné védét, ze ze 3D skeneru zatim nelze dostat pfimy vy-
stup ve formatu CAD modelu. Naskenovana data je pak nut-
né zpracovat dle zadani. 3D skenovani tedy vyzaduje odbor-
nou lidskou obsluhu, kterd kvalifikované obstara jak samotny
proces skenovani, tak nasledné zpracovani ziskanych dat.

Jak 3D skenovani probiha v praxi?

Odvétvi, kde bychom mohli 3D skenovéni vyuzit, je skutecné
mnoho. Ve firmé SolidVision pro skenovani v terénu nejcas-
t&ji vyuzivame novy 3D skener HandySCAN BLACK. Ten se
vyznacuje svou univerzalnosti, prenosnosti a presnosti. Stacf
si tedy vzit notebook a 3D skener a vyrazit skenovat. Na ske-
novany dil ¢i kolem néj umistime pozi¢ni body, zmackneme
tlacitko sken a uz jen se skenerem obejdeme dil dokola. 3D
skener HandySCAN BLACK promita na povrch dilu 11 mod-
rych laserovych k¥izd. Deformaci kiiz( na povrchu ziskava
skener potfebné informace k naslednému vypoctu presné
3D polygonové sité v pocitadi.

Diky modrému laseru a vysokorychlostnim kameram
jsme schopni skenovat jak lesklé povrchy, tak drobné detai-
ly. V pocitaci béhem skenovani vidime on-line (v redlném
Case), jak ndm model pfibyva. Jakmile méame dil, vse slozi-
me, odvezeme a data zpracujeme v kancelafi podle zadani.

O oblibenosti 3D skenovani svéddii to, Zze kromé prodej
zarizeni si od nds zékaznici objednavaji ptiblizné 280 zakaz-
kovych skenovani rocné. x



K éemu se 3D skenovani vyuziva?

Kontrola kvality - je jednou z oblasti, kde se s 3D skeno-
vanim setkdvame nejcastéji. Firmy si chtéji kontrolovat jak
vlastni vyrobky, tak vyrobky odebirané od dodavateld. Z hle-
diska ¢asu a chybovosti mé&feni je kontrola dild pomoci 3D
skeneru nejefektivnéjsi. Vysledky lIze archivovat a porovna-
vat s nejnovéjsimi daty. Mnoho dnes pfedepisovanych roz-
mérl neni jiz mozné konvencnimi métidly zméfit.

Reverzni inzenyrstvi - slouzi ke znovuvytvoreni CAD mode-
lu dilu, ke kterému neexistuje zadna vykresova dokumenta-
ce. Nejcastéji se jedna o starsi dily, které se maji znovu zacit
vyrabét, servis strojd anebo zanaseni upravy dild zpét do
CAD modelu.

3D tisk - data ze 3D skeneru mlzeme vzit a nechat znovu
vytisknout na 3D tiskarné. Vznikne ndm vérna tvarova replika
skenovaného dilu. Dil je vZzdy nutné naskenovat co nejpeclivéji
a kompletné. Pokud se ptes veskeré Usili na povrchu vyskytuji
diry, je nutné je zaplatovat
v programu tak, aby-
chom dostali kom-
pletni, uzavienou

polygonovou
3D sit.

" <
“’

Obrabéni - naskenovany model jiz mizZeme nahrat jako po-
lotovar do vétsiny CAM systéma. Ty umi importovat polygo-
nové sité a je tak mozné pfimo otevfit naskenovana data bez
vétsich Uprav. Nastaveni redlného polotovaru pro veliké dilce
Setfi strojni Cas. Nastroj zacina pfimo obrabét realny povrch

Simulace - Casto je veliky rozdil, zda si ovéfujeme funkcni
vlastnosti CAD navrhu, nebo reélného dilu se véemi vadami
po vyrobé. PFi pouZiti skenu pro simulaci tak mizeme odhalit
necekané problémy a predejit vétsim ztratdm, jak Casovym,
tak finan¢nim. x
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DVE CESTY
KE 3D TISKU

Chcete zacit se 3D tiskem, ale zatim tapete?
V nabidce firmy SolidVision najdete nékolik

cenove dostupnych 3D tiskaren vybavenych
nejpouzivanéjsi metodou aditivni vyroby.

echnologii 3D tisku jsme zacali vyuzivat v roce 2018,

kdy jsme se stali oficidlnim dealerem 3D tiskaren

dddrop. Od letosniho roku potom dodavame také
Ceské 3D tiskarny s tzv. delta kinematikou znacky Trilab.

V obou pfipadech jde o zafizeni vyuzivajici technologii
oznacovanou jako FFF, ktera je dnes nejrozsifenéjsi metodou
aditivni vyroby na svété diky svoji cenové dostupnosti a uzi-
vatelské nendrocnosti. Stejné jako patentovana technologie
FDM, u které se FFF inspirovala, vznika vyrobek postupnym
nanasenim vrstvicek roztaveného termoplastu, ktery je do tis-
kové hlavy dodavan v podobé tenké struny, tzv. filamentu.

Zatimco u 3D tiskaren dddrop se tiskova hlava pohybuje
v horizontalni roviné v osach X, Y a vyrobek vznika postup-
nym klesanim tiskové podlozky v ose Z, ve 3D tiskdrnach
typu delta od Trilabu se lehka tiskova hlava pohybuje ve
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vSech smérech a tiskova podlozka je pevné uchycena k za-
kladné tiskarny. Oba ptistupy slibuji vlastni vyhody - u znac-
ky dddrop je to vyssi rychlost tisku, u znacky Trilab pak velmi
vysoka povrchova kvalita vyrobkd.

Pro 3D tisk metodou FFF mUzete vyuZit celou Fadu
termoplast(. Nékteré termoplastické materidly majii vel-

mi dobré mechanické vlastnosti, jako pevnost, pruznost Ci
houzevnatost.

Nejcastéji pouzivané materidly jsou PLA a ABS. PLA je
zdravotné nezdvadny materiadl nenaroc¢ny pro tisk, pouzivany
zejména v hobby sféfe, pro prezentacni modely, v architek-
tufe a pro designové doplrky. ABS se vyuziva zejména v au-
tomotive, proto je hodné zddany v primyslovych odvétvich.
Ma velmi dobré mechanické vlastnosti, vysokou teplotu tanf
a modely z néj jsou pevné. Nevyhodou tohoto materiélu jsou
jeho vyssinaroky na zvladnuti 3D tisku ze strany stroje i uzi-
vatele. Déle Ize na nasich 3D tiskarnach tisknout z material(
jako je PET, nylon, polykarbonat, TPU (flexibilni materialy),
pfipadné z materidld s plnivy, jako je karbon, sklenéné vlak-
no, odstépky dreva atd.

Ze je 3D tiskarna uzitecné zatizeni, se rychle potvrdilo
nam samotnym, byt sami 3D tisk vyuZivame relativné krat-
ce. Slouzi ndm v ramci vlastni vyrobni spolecnosti Solidcon.
Nasi konstruktéfi je uplatnuji pro ovéfovani tvard, mecha-
nism0 i namahani soucastek, dale pro vyrobu pfipravki
a drzakd pro kontrolu a méreni.

Mate-li zajem seznamit se s touto technologii také,
obratte se na nas - radi se s nasimi zkusenostmi podélime
a osvédcené 3D tiskarny vam predvedeme. x
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Srdecneé vas zveme:

Ptijdte se podivat, jak vypadd \y

CNC UCEBNA

pro vyuku prace s CAD/CAM programy a vyuku CNC obrabéni.
Predstavime vam take 3osou a Sosou skolni frézku-SLV EDU v nejnovejsi verzi.
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N 7. -11.10. 2019, A1 stanek 7 i
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~~ EDU KONFERENCE

Konference pro pedagogy, zamérena na praci se softwary SOLIDWORKS
a SolidCAM, 3D skenovani, 3D tisk a CNC obrabéni.

N 12. - 13. listopadu 2019, VIDA! Science Centrum Brno
Registrace: www.solidvision.cz/edu
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